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Eléments corrigés lors de I'évaluation — 2025

Section préscolaire

Les sous-éléments suivants peuvent étre corrigés lors de la visite d’évaluation. L'analyste de
'assurance qualité (AAQ) doit étre en mesure de vérifier que I'élément est corrigé avant de quitter le
centre, sinon il restera une possibilité d’amélioration.

Domaine:
1. Horaires quotidiens et visuels/auditifs

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

2. La programmation

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

3. Expériences d'apprentissage

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

4. Environnement physique a l'intérieur

L'équipement de jeu, les jouets et le matériel sont désorganisés

La salle de classe est concue pour favoriser I'utilisation autonome des enfants
Le sol est recouvert d’'un revétement adapté

Au moins deux coins d’apprentissage comprennent au moins deux matériels
d'apprentissage représentant des identités socioculturelles diverses

5. Matériel d’affichage

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

6. Expériences sensorielles, sciences et nature

e Aucun matériel d'apprentissage lié aux sciences et (ou) a la nature
e Aucun matériel d'apprentissage sensoriel
e Aucun équipement d'apprentissage sensoriel

7. Art

Aucun matériel d'apprentissage artistique

L'équipement artistique est en mauvais état

Le matériel artistique est en mauvais état

Au moins trois fournitures artistiques reflétent les identités socioculturelles a travers
divers tons de peau naturels

8. Livres

¢ Au moins deux livres représentant des identités socioculturelles diverses sont
accessibles
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Domaine:

9. Langage et alphabétisation

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

10. Musique et accessoires

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

11. Littératie physique

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

12. Blocs et construction

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

13. Expériences cognitives et manipulations

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

14. Jeux symboliques

e Les accessoires et 'équipement sont insuffisants pour le nombre d'enfants inscrits

e Les accessoires et I'équipement sont en mauvais état

e Les accessoires et I'équipement offrent au moins trois possibilités de jeux de réles
relatifs a I'objectif de la programmation

e Les accessoires et I'équipement refletent les identités socioculturelles diverses

15. Utilisation des médias électroniques

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

16. Routines de toilettes et de changement de couche

e La routine en vigueur de la santé publique régionale pour l'utilisation des toilettes
n'est pas affichée

e La routine en vigueur de la santé publique régionale pour le changement de couche
n'est pas affichée

e La routine en vigueur de la santé publique régionale pour I'apprentissage de la
propreté n'est pas affichée

17. Période des repas et (ou) des collations

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

18. Equipement requis pour manger et s'asseoir

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés
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Domaine:

19. Lits et literie

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

20. Santé et sécurité

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

21. Lavage des jouets et de 1'équipement de jeu

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

22. Lavage/désinfection des mains

e La routine en vigueur pour le lavage des mains de la santé publique régionale n’est
pas affichée

e La routine en vigueur pour la désinfection des mains de la santé publique régionale
est affichée

23. Périodes de transition

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

24. Veérification des presences

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés

25. 25 - 31 Interactions

e Les éléments ne peuvent pas étre corrigés
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